. Prise de ;
Faction N Chef Pouvoir
contrble
Spartacus Sesterces des Catacombes
Gladiateurs 1 1égion 1 1égion ou
supplémentaire 1 carte + assassin
Manuscrit
Varus ou
Légats 2 lauriers 1 laurier Y.
9 i 1 carte + 1 légion contre x
PP sesterces

Plébéiens

Scipio Africanus

Patriciens 1 laurier Proconsul
10 sesterces
Faveur temporaire + 1 laurier
Aquil ver
Vestales 5 sesterces u a,Se era . _ou .
Faveur éternelle Tribun si manuscrit +
Sénateurs

Faveur éternelle

Départage des ex-aequo

5 pts

Faveur temporaire

L pt / laurier
|

2 pts

Premier a finir 2 pts
Faveur de I'empereur 5 pts
Patron 5 pts

Phases du tour

Phase 1 Mise en place des cartes
Phase 2 Placement des partisans
Phase 3 Résolution des zones | a VIII
Phase 4 Prise de contr6le des factions
Phase 5 Pouvoirs des factions

Phase 6 Résolution des zones IX a Xl
Phase 7 Enchéres pour le char

Phase 8 Revenus des offices

Comment obtenir...

- Pouvoir des Vestales (temporaire)

Faveur des - Panthéon (éternelle)
Dieux - Chef des Vestales (éternelle

Lauriers

- Pilier de la Victoire

- Pouvoir des Vestales

- Prise des Légats

- Prise des Patriciens

- Prise des Sénateurs

- Chef des Légats

- Premiéres prises de contrdle
- Refugium (Grecs

ARV 1 - Basilica
I'empereur
Patron - Refugium




